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1 Wstep

1.1 Git

Zgodnie z definicja Git jest systemem kontroli wersji. Z kolei system kontroli wersji oznacza
oprogramowanie stuzace do §ledzenia zmian gléwnie w kodzie Zrédtowym oraz do pomocy
programistom w taczeniu zmian dokonanych w plikach przez wiele oséb w réznym czasie.

Tyle suchej definicji.

W prostych stowach systemem kontroli wersji to program, ktory ulatwia zycie programi-
stom — zaréwno grupom wspoélpracujacym nad tym samym kodem (nieodzowne narzedzie w
kazdej firmie tworzacej oprogramowanie), ale i pojedynczym osobom, pragnacym zachowaé
porzadek w pisanym przez siebie kodzie.

Pomimo, ze jego nauka moze sie wydawaé na poczatku nieco zbyt abstrakcyjna i zupetnie
niepotrzebna do opanowania sztuki programowania, o zaletach jego stosowania mozna sie
przekonaé bardzo szybko.

Jesli jestes osobg poczatkujgca i potrzebna Ci motywacja do rozpoczecia poznawania pro-
gramu Git by¢ moze ponizszy przyktad zacheci Cie do nauki.



Wyobraz sobie, ze piszesz kod zrodlowy waznego projektu (np. z tego przedmiotu, lub
tez program bedacy czescia twojej przyszlej pracy dyplomowej). Bedzie to czynnosé, ktora w
zaleznosci od stopnia ztozonosci projektu zajmie kilka dni, moze tygodni, a moze nawet mie-
siecy. .. Czesto bedzie dochodzi¢ do takiej sytuacji, w ktorej kawaltek kodu (np. jakas wazna
funkcja, klasa itp.) bedzie juz dzialal jak nalezy. Przed przystapieniem do dalszego pisania,
warto w takich chwilach zachowaé¢ aktualng wersje. Po co? Chociazby po to aby w przysztosci,
uniknaé sytuacji, w ktorej przy okazji kolejnych zmian w kodzie program przestaje sie kompi-
lowa¢/dzialaé¢ jak nalezy, a my, wyrywajac sobie wlosy z gtowy, spedzamy kilka godzin (albo
dni) na prébach przywrocenia kodu do stanu, w ktorym "jeszcze wszystko dzialalo" i zasta-
nawianiu sie, ktora zmiana kodu spodowala wielka katastrofe. Tego typu sytuacje zdarzaja
sie bardzo czesto, dlatego warto sie przed nimi zabezpieczyé.

Istnieje proste rozwiazanie tego problemu. Co jakis czas, katalog, w ktérym znajduje sie
kod 7zrodtowy programu kopiujemy z odpowiednia adnotacja (albo zmieniajac stosownie jego
nazwe). Niestety to rozwiagzanie ma tez pewne wady. Jego stosowanie szybko doprowadzi do
sytuacji, w ktorej katalog przechowujacy nasz program wyglada np. tak jak przedstawiono to
na Rysunku 1.
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Rysunek 1: Wyglad katalogu z kodem archiwizowanym metodami amatorskimi

W praktyce, do wickszosci z tak zachowanych wersji kodu programista nigdy nie bedzie
wracal, a archiwum bedzie sie rozrastalo w zawrotnym tempie.

System kontroli wersji pozwala zapobiec takim sytuacjom, przechowujac kod programu
oraz cala jego historie w sposob oszczedny, a ponadto pozwala wroci¢ do poprzednich wersji
w prosty i wygodny sposob.

Git jest obecnie najpopularniejszym sposrod istniejacych systemoéw kontroli wersji, dlatego
warto sie go nauczy¢ na samym poczatku swojej przygody z programowaniem.

Istnieje wiele materiatow i kurséw wprowadzajacych w podstawy gita, dlatego w celu
doktadniejszego poznania mozna i warto dodatkowo zaznajomié¢ sie np. z tym, tym lub tym.

Dla oséb nieco bardziej zaawansowanych - dokumentacja gita:

https://git-scm.com/book/pl/v2/

To zrodlo zawiera wiecej szczegbtow technicznych, jest ono jednak rowniez napisane przy-
stepnym jezykiem.

W dalszej czesci niniejszego materiatu, w rozdziale 2, przedstawione zostang podstawowe
polecenia Gita, potrzebne i wystarczajace do codziennej pracy.

1.2 Git a Github

Dodatkowym atutem uzywania gita jest istnienie darmowych platform, ktére pozwalaja na
tatwy backup swojego kodu oraz jego wspoéltdzielenie z innymi uzytkownikami bez potrzeby


https://www.flynerd.pl/2017/09/git-dla-poczatkujacych-ucz-sie-interaktywnie.html
https://rogerdudler.github.io/git-guide/index.pl.html
https://kot-zrodlowy.pl/programowanie/2017/10/11/korzystanie-z-git-i-githuba.html
https://git-scm.com/book/pl/v2/
https://en.wikipedia.org/wiki/Comparison_of_source-code-hosting_facilities

utrzymywania wlasnego serwera Git. Do najpopularniejszych naleza obecnie GitHub, GitLab,
Bitbucket czy SourceForge.

Aby moc z nich korzysta¢, nalezy zalozy¢ konto w ramach danej ustugi, co pozwoli na
dalszym etapie na komunikacje miedzy naszym lokalnym repozytorium, a jego zdalnym od-
powiednikiem. Proces rejestracji jest intuicyjny i opisany w wielu Zzrédtach w internecie, np.
tu, gdzie opisana jest rejestracja w serwisie GitHub.

W dalszej czesci instrukeji przyjmuje sie, ze tego typu konto jest zatozone.

Uwaga!!: W trakcie rejestracji nie ma obowigzku podawaé naszego prawdziwego imienia
czy nazwiska, jesli tego nie chcemy.

1.3 Git a interfejsy graficzne

Git jest programem, z ktérym pracujemy z linii polecenn systemu. Istnieje wiele narzedzi -
graficznych interfejsow do Gita - ktore pozwalajg na wizualizane przedstawienie struktury
historii oraz zarzadzanie projektem przy uzyciu wytacznie myszy. Sg one pomocne przy za-
rzadzaniu wielkimi, ztozonymi projektami, jednak na poczatkowym etapie poznawania Gita,
programy tego typu bardziej przeszkadzaja, niz pomagaja w zrozumieniu dziatania systemu
kontroli wersji, dlatego warto rozpoczaé¢ nauke od pracy w linii poleceni. Takie podejscie jest
po pierwsze szybsze, a po drugie uniezaleznia od oprogramowania dostepnego dla programi-
sty na danej maszynie (linia polecenn bedzie dostepna na kazdym komputerze i na kazdym
systemie na jakim przyjdzie Wam pracowac).


https://www.flynerd.pl/2018/02/github-dla-zielonych-pierwsze-repozytorium.html

2 Git w praktyce

Rozdzial ten ma na celu pokazanie podstawowych polecenn Gita, przydatnych w codziennej
pracy z kodem. Aby uczynié niniejszg instrukcje uniwersalng nie wybrano zadnego konkretnego
jezyka programowania, ale zdecydowano, ze archiwizowanym projektem bedzie kilka plikéw
tekstowych (Mozna sobie wyobrazi¢, ze beda to rozdzialy ksiazki). Zaklada si¢ rowniez, ze
czytelnik positkujac sie Zzrédtami w w.w. linkach zna znaczenie poje¢ takich jak:

e repozytorium

e commit

2.1 Instalacja oprogramowania

Proces instalacji Gita jest opisany np. tutaj: https://rogerdudler.github.io/git-guide/
index.pl.html, gdzie w czedci "Instalacja” wybieramy uzywany przez siebie system operacyj-
ny.

Uwaga: Jesdli instalujemy Gita w systemie Windows mozna postuzyé sie tym przewodni-
kiem.

Uwaga: (Dla Windows) W trakcie instalacji warto zaznaczy¢ opcje instalacji "Git Bash
Here” oraz "Git GUI Here”.

Uwaga: (Dla Windows) W trakcie instalacji Gita jest mozliwo$¢ wybrania domyslnego
edytora tekstu, ktorym bedziemy sie postugiwaé w celu edytowania komunikatéw opisujacych
kolejne zmiany. Warto na tym etapie wybraé swoj ulubiony edytor, a jesli takiego nie mamy to
wybra¢ nawet Windows’owy notatnik. W przeciwnym wypadku domyslnym edytorem bedzie
program Vim, z ktorego przecietny uzytkownik komputera z pewno$cia nie bedzie chcial
korzystac. Jesli ten punkt opuscimy, lub (z jakich$ wzgledéw, pomimo wybrania innego edytora
jako domyslnego) Git bedzie nadal otwieral Vim w celu edycji komunikatu zmian -> patrz
tutaj -> 2.2.

Po zainstalowaniu programu, w systemie Linux uruchamiamy terminal, natomiast w sys-
temie Windows, jesli zaznaczyliémy odpowiednia opcje w trakcie instalacji (patrz: paragraf
wyzej)- uruchamiamy Git Bash (Rysunek 2).
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Rysunek 2: Git Bash w menu Start systemu Windows

Ponizsze polecenia zaktadaja, ze uzytkownik zatozyt konto na platformie GitHub na po-
nizsze dane:

Login: mojlogin

Name: Nowy Uzytkownik


https://rogerdudler.github.io/git-guide/index.pl.html
https://rogerdudler.github.io/git-guide/index.pl.html
https://panel.kylos.pl/knowledgebase/189/Instalacja-Gita-w-systemie-Windows-.html
https://panel.kylos.pl/knowledgebase/189/Instalacja-Gita-w-systemie-Windows-.html

Email: adres@costam.pl

a katalogiem przeznaczonym na projekty jest np.
~ /projekty (w Linuksie), albo
C:/Users/mojlogin /projekty/ (w Windows).
Whpisujemy w linii poleceri:

cd C:/Users/mojlogin/projekty

aby uczynié¢ ten katalog naszym katalogiem roboczym.

2.2 Konfiguracja Git

Na poczatku musimy wstepnie skonfigurowac nasza instalacje Gita. Najwazniejsze to ustawie-
nie nazwy uzytkownika i adresu e-mail. Dokonuje sie tego wpisujac ponizsze polecenia:

git config --global user.name mojlogin
git config --global user.email adres@costam.pl

W przypadku gdybysmy chcieli zmieni¢ domyslny edytor tekstowy programu Git (np. na

notatnik Windowsa) dokonujemy tego poleceniem:

git config --global core.editor "notepad.exe"

2.3 Tworzenie (inicjalizacja) projektu
Tworzymy katalog przeznaczony na nasz projekt i przechodzimy do niego

mkdir projektl
cd projektl

Inicjalizujemy repozytorium git

git init

W tym momencie w katalogu projektl pojawi¢ sie powinien katalog .git. To w nim bedzie

przechowywana cala konfiguracja oraz historia zmian repozytorium.

2.4 Sprawdzanie stanu plikéw

Teraz mozemy podejrzeé stan naszego repozytorium wpisujac komende:
git status

W odpowiedzi systemie zwrdci nam:

On branch master
No commits yet

nothing to commit (create/copy files and use "git add" to track)

Kolejne linijki méwia uzytkownikowi, ze

e znajduje sie aktualnie na gatezi master (Wiecej o gateziach w gicie mozna znalez¢ tutaj.
W poczatkowej fazie nauki w zupelnosci wystarczy praca na jednej, domyslnej gatezi,
ktora Git tworzy za nas,czyli wltadnie galezi master. Z tego powodu temat gatezi w tej

instrukeji nie bedzie kontynuowany)


https://git-scm.com/book/pl/v2/Pierwsze-kroki-Wst�pna-konfiguracja-Git
https://git-scm.com/book/pl/v2/Ga\T1\l �zie-Gita-Czym-jest-ga\T1\l ��

e nie zatwierdzono jeszcze zadnych zmian (commit-6w) w kodzie

e nie ma zadnych zmian, ktére moglyby wymagaé zatwierdzenia. Ostatnia linjka zawiera
réwniez informacje jakie nastepne kroki powinien podjaé¢ uzytkownik: stworzy¢ /skopiowaé
plik (do aktualnego katalogu) i uzy¢ polecenia git add, aby doda¢ plik do $ledzonych
(track) przez system.

Uwaga: Zawsze warto przeanalizowaé¢ odpowiedz, ktora zwraca Git. W wiekszosci wypad-
kow program sugeruje w niej uzytkownikowi, jakie nastepne kroki powinien on podjaé.
W katalogu projektl utworzymy teraz nowy plik o nazwie Rozdziall.txt:

echo To jest tresc nowego pliku. > Rozdziall.txt
Po ponownym wpisaniu

git status

tym razem odpowiedZ programu bedzie brzmiata:

On branch master
No commits yet

Untracked files:
(use "git add <file>..." to include in what will be committed)

Rozdziall.txt

nothing added to commit but untracked files present (use "git add" to track)

Dwie pierwsze linie nie zmienily sie w poréwnaniu do poprzedniego wywotania polecenia. W
trzeciej linii pojawia sie nowa informacja, ktéra mowi, ze w katalogu pojawil sie nowy plik
niesledzony (untracked) przez Gita. Niesledzony oznacza, ze Git widzi plik, ktorego nie miates
w poprzedniej migawce (zatwierdzonej kopii); Git nie zacznie umieszczaé go w przyszlych
migawkach, dopdki sam mu tego nie polecisz.

2.5 Dodawanie plikéw do poczekalni

Aby sprawié¢, ze Git bedzie sledzit zmiany w jakims pliku, nalezy wyda¢ odpowiednie polecenie
(ktore zostalo zasugerowane w ostatniej odpowiedzi programu).

git add Rozdziall.txt

Jedli uruchomisz teraz ponownie polecenie status, zobaczysz, ze twoj plik jest juz $ledzony
i znalazt sie w tzw. poczekalni, tzn. jest opatrzony nagtéwkiem "Zmiany do zatwierdzenia"
(Changes to be committed):

On branch master
No commits yet

Changes to be committed:
(use "git rm --cached <file>..." to unstage)

new file: Rozdziall.txt



2.6 Zatwierdzanie zmian

W tej chwili mozemy dokonaé pierwszego zatwierdzenia zmian. Wszystkie pliki, ktore znajduja
sie w poczekalni (Changes to be committed) zostana zapamietane w takim stanie, w jakim
aktualnie znajduja sie na dysku. Najprostszy sposob zatwierdzenia zmian to wpisanie:

git commit

Zostanie uruchomiony domyslny edytor tekstu (mozna go zmieni¢) z nastepujacym tekstem:

Please enter the commit message for your changes. Lines starting
with ’#’ will be ignored, and an empty message aborts the commit.

On branch master

Changes to be committed:

#

#

#

#

#

# Initial commit
#

#

# new file: Rozdziall.txt
#

Jak widzisz, domyslny opis zmian zawiera aktualny wynik polecenia git status w postaci
komentarza oraz jedna pusta linie na samej goérze. Mozesz usunaé¢ komentarze i wpisa¢ wlasny
opis, lub pozostawié je, co pomoze zapamietaé¢ zakres zatwierdzonych zmian.

Wyedytujmy tresé¢ naszego komunikatu tak, aby wygladata jak ponize;j:

Pierwszy commit. Inicjalizacja projektu.

Please enter the commit message for your changes. Lines starting
with ’#’ will be ignored, and an empty message aborts the commit.

On branch master
Initial commit

#
#
#
#
#
#
#
# Changes to be committed:
# new file: Rozdziall.txt
#
Po zapisaniu zmian w pliku (Save) i zamknieciu okna edytora Git stworzy nowa migawke
opatrzona twoim opisem zmian (uprzednio usuwajac z niego komentarze i podsumowanie
zmian). Stan projektu zostanie zapamietany i bedzie mozna do niego wrocié¢ w przysztosci.
Mozna teraz ponownie sprawdzi¢ stan projektu poleceniem git status i przeanalizowaé
odpowiedz. Ze wzgledéw dydaktycznych, w czasie przechodzenia dalszych krokéw tej instruk-
cji polecenie Polecenie git status mozna wywolywaé po kazdym kolejnym kroku dalszej
instrukcji.
Ze wzgledow dydaktycznych, zalecane jest aby od tej pory po kazdym kolejnym polece-
niu przedstawionym w instrukcji, wywolywaé¢ polecenie git status i analizowaé¢ odpowiedz
programu, nawet jesli nie jest to wyraznie napisane.

2.7 Dalsza praca

Zmienmy plik Rozdziall.txt, tak aby jego trescia byt napis "To bedzie rozdzial 1.”:



echo To bedzie rozdzial 1. > Rozdziall.txt
Stworzmy takze dwa kolejne pliki:

echo Rozdzial2 > Rozdzial2.txt
echo Rozdzial3 > Rozdzial3.txt

i poleémy Gitowi, aby je $ledzit. Mozna to zrobié¢ jednym poleceniem:
git add Rozdzial2.txt Rozdzial3.txt

lub sprytnie;j:

git add Rozdzialx*.txt

Niech plik Rozdzial2.txt bedzie plikiem, w ktérym bedzie przechowywana historia polecen
wykonanych w celu wykonania tej instrukcji. Otwérzmy go wiec w edytorze i wyedytujmy
tak, aby jego tresé¢ wygladata jak ponizej:

Rozdzial?2

git config --global user.name mojlogin
git config --global user.email adres@costam.pl

mkdir projektl
cd projektl

git init
echo To jest tresc nowego pliku. > Rozdziall.txt
git status

git add Rozdziall.txt
git status
git commit

echo To bedzie rozdzial 1. > Rozdziall.txt
echo Rozdzial2 > Rozdzial2.txt
echo Rozdzial3 > Rozdzial3.txt

git add Rozdzial2.txt Rozdzial3.txt

Polecenie git status informuje, ze dwa nowe pliki Rozdzial2.txt i Rozdzial3.txt sg w
poczekalni i czekaja na zatwierdzenie (new file). Dodatkowo w pliku Rozdzial2.txt sa zmiany
(modified), ktore nastapity po jego dodaniu do poczekalni, i ktore, nie zostana uwzglednione
w kolejnym zatwierdzeniu dopoki ich réwniez nie dodamy do poczekalni. Podobnie zmiany
nastgpity w pliku Rozdziall.txt. Aby uwzgledni¢ te niezatwierdzone zmiany i dodaé je do
poczekalni wygodnie bedzie skorzystaé z:

git add -u

ktore automatycznie dodaje do poczekalni wszelkie zmiany we wszystkich plikach, ktore Git
obserwuje (modyfikator -u pochodzi od stowa ’update’).
Nastepnie po wywolaniu

git commit



mozemy wyedytowa¢ komentarz nastepnego commit’a, np. tak aby jego tres¢ byta jak ponizej:

wer. 0.1:
- dodano dwa kolejne pliki do projektu:
* Rozdzial2.txt bedzie przechowywal historie polecen
* nie wiadomo jeszcze co bedzie w pliku Rozdzial3.txt
- zmiana tresci w pliku Rozdziall.txt

Please enter the commit message for your changes. Lines starting
with ’#’ will be ignored, and an empty message aborts the commit.

On branch master

Changes to be committed:
new file: Rozdzial2.txt
new file: Rozdzial3.txt

H OHF HF H HF H H H

zapisujemy plik i zamykamy edytor.

2.8 Podglad historii zmian

Po kilku zatwierdzeniach zmian poleceniem commit mozna sprawdzi¢ historie dokonanych
zmian. Shuzy do tego polecenie

git log
ktore w przypadku aktualnej wersji projektu zwrdci mniej wiecej cos takiego:

commit 2031dc1373cf4e9179e60ed0bbc95bdb1f6a4c8e (HEAD -> master)
Author: przemarbor <marbor@prz.edu.pl>
Date: Fri Oct 16 23:19:59 2020 +0200

wer. 0.1:

dodano dwa kolejne pliki do projektu:

* Rozdzial2.txt bedzie przechowywal historie polecen
* nie wiadomo jeszcze co bedzie w pliku Rozdzial3.txt
- zmiana tresci w pliku Rozdziall.txt

commit 667a23c6172a5365513831439eb76c56£47e16b3
Author: przemarbor <marbor@prz.edu.pl>
Date: Fri Oct 16 23:15:59 2020 +0200

Pierwszy commit. Inicjalizacja projektu.

Domyslnie, polecenie git log uruchomione bez argumentéw, listuje zmiany zatwierdzone
w tym repozytorium w odwrotnej kolejnoéci chronologicznej, czyli pokazujac najnowsze zmia-
ny w pierwszej kolejnosci. Jak wida¢ polecenie wy$wietlito zmiany wraz z ich suma kontrolng
SHA-1 (to te dlugie ciagi losowych znakow), nazwiskiem oraz e-mailem autora, data zapisu
oraz notka zmiany.

Polecenie git log posiada cala mase opcji i modyfikatoréw pozwalajacych na na doktadne
wybranie interesujacych nas informacji. Tu nie bedziemy sie nimi zajmowac i zainteresowanych
odeslemy tylko do stosownego zZrédta.


https://git-scm.com/book/pl/v2/Podstawy-Gita-Podgl�d-historii-rewizji

2.9 Poruszanie sie po historii zmian

W dowolnej chwili mozemy zobaczy¢ jak wygladatl projekt w chwili kazdego poprzedniego
zatwierdzenia. Stuzy do tego polecenie git checkout. Przypomnijmy sobie sume¢ kontrolna
naszego pierwszego commita. Wystarczy podac jej kilka pierwszych znakow (zaleca si¢ 7), aby
w katalogu roboczym odtworzy¢ stan projektu z danego momemntu historii.

Uwaga: Wartoéci sumy kontrolnej sa unikatowe, tak wiec w kazdym indywidualnym przy-
padku, nalezy w poleceniu ponizej wartos¢ SHA-1 wystepujaca w Waszym projekcie!!!

git checkout 667a23c

Jedli teraz spojrzymy do katalogu z projektem okaze sie, ze tre$¢ pliku Rozdziall.txt
powrdcita do swojej oryginalnej postaci, a pliki Rozdzial2.txt oraz Rozdzial3.txt zniknety.
Aby powrdcié do aktualnej wersji projektu mozemy wpisac:

git checkout 2031dcl
ale lepszym (bardziej uniwersalnym) rozwigzaniem bedzie:
git checkout master

ktore zawsze odtwarza najnowsza wersje kodu.

Uwaga: Jesli w trakcie przegladania ktorej$ z historycznych zmian dokonamy edycji pli-
kow, Git nie pozwoli na powrdt do aktualnej wersji kodu, aby uniemozliwi¢ (by¢ moze nie-
chciana) utrate wlasnie dokonanych zmian. Jesli nie potrzebujemy tych zmian zapamietywac
mozemy wydaé polecenie:

git checkout *

ktore kaze Gitowi zapomnieé¢ o wszystkich zmianach dokonanych w historycznej migawce i
pozwala nam na bezproblemowy powro6t do aktualnej wersji kodu przy pomocy git checkout
master.

2.10 Synchronizacja zmian z serwerem zdalnym

Co jakis czas warto robi¢ backup aktualnej wersji naszego repozytorium. Posiadajac konto
np. na GitHubie w bardzo tatwy sposdéb mozemy dokonywaé tego typu synchronizacji.

Najpierw musimy zaltozy¢ zdalne repozytorium i najprosciej jest to zrobi¢ poprzez prze-
gladarke. Proces zaktadania jest opisany np. tutaj (Rozdziatl 3. Utworzenie pierwszego repo-
zytorium) i sprowadza sie wlasciwie do wybrania nazwy repozytorium i nacisniecia przycisku
"Create repository”. Przyjmijmy, ze nazwa zdalnego repozytorium to projekt-testowy (za-
uwazmy, ze nazwa zdalnego repozytorium nie musi byé¢ taka sama jak folderu, w ktorym
znajduje sie nasz kod lokalnie).

Przy pierwszym wystaniu kodu na serwer postuzymy sie

git remote add origin https://github.com/mojlogin/projekt-testowy.git
git branch -M main
git push -u origin main

Zostaniemy zapytani o nazwe uzytkownika i hasto, po ktérych podaniu git poinformuje nas
umieszczeniu kodu w zdalnym repozytorium.

Uwzglednijmy jeszcze w naszym kodzie nowo poznane polecenia. Zrobimy to uzupelniajac
plik Rozdzial2.txt o ponizszg tresé:
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git add -u

git commit

git log

git checkout 667a23c
git checkout master

git remote add origin https://github.com/mojlogin/projekt-testowy.git
git branch -M main
git push -u origin main

git add -u
git commit

git push

git clone
i zatwierdzmy te zmiane w repozytorium:

git add -u
git commit

Whisujac w komentarzu

wer. 0.2:
- aktualizacja pliku Rozdzial2.txt o kilka ostatnich polecen

Nastepna synchronizacje (i wszystkie kolejne) bedziemy dokonywaé przy pomocy samego:
git push

po ktorym bedziemy musieli podaé¢ dane uwierzytelniajace.
Teraz na dowolnym komputerze z zainstalowanym Gitem mozemy pobraé¢ aktualng wersje
naszego kodu przy pomocy:

git clone <adres repozytorium>
Dla testu przejdz do katalogu projekty:
cd ..
Stworz katalog
mkdir test-klonowania
Wejdz do niego
cd test-klonowania
i pobierz aktualna wersje swojego przed chwilg stworzonego repozytorium:

git clone https://github.com/mojlogin/projekt-testowy.git
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Jesli repozytorium zostato utworzone jako prywatne znowu bedzie trzeba poda¢ dane uwierzy-
telniajace. W przypadku repozytorium publicznego kod zostanie pobrany bez dodatkowych
pytan.

Repozytorium, ktére zawiera kod przedstawiony w niniejszej instrukcji mozna pobraé za
pomocy polecenia:

git clone https://github.com/przemarbor/projekt-testowy.git
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3 Podsumowanie - Sciggawka
Typowy schemat pracy z kodem przy wykorzystaniu Gita:

1. Rozpoczecie pracy na lokalnym repozytorium:

e Mozliwosé 1: Rozpoczecie nowego projektu lokalnie:
(a) inicjalizacja lokalnego repozytorium (git init)
(b) utworzenie repozytorium na zdalnym serwerze (przez przegladarke) i jego po-
czatkowa synchronizacja z lokalnym:

git remote add origin <adres zdalnego repozytorium>
git branch -M main
git push -u origin main

e Mozliwosé 2: Pobranie aktualnej wersji istniejacego juz projektu (git clone)
2. Praca na lokalnym repozytorium:
e dodanie plikow do $ledzenia przez Gita (git add)

e edycja plikow

e dodanie wyedytowanych plikow do poczekalni w celu zatwierdzenia zmiany (git
add -u)

e zatwierdzenie zmian (migawki) (git commit) wraz z odpowiednim opisem
3. Co jakis czas (np. po zatwiedzeniu jakiej§ waznej zmiany w kodzie): synchronizacja

stanu lokalnego repozytorium z repozytorium zdalnym (git push)

3.1 Polecenia
e najwazniejsze:
git status
git add

git commit
git push

e rzadziej stosowane:
git pull

git checkout
git log

13



4 Tematy nieomoéwione w instrukcji, a warte samodzielnego
przestudiowania

e ignorowanie plikow (.gitignore)

e pomijanie poczekalni

e usuwanie plikow z projektu

e zmiana nazw plikéw w projekcie

e usuwanie plikéw z poczekalni

e cofanie zmian

e prywatne i publiczne repozytoria na GitHubie/GitLabie/. ..

e uwierzytelnianie SSH

14



	Wstep
	Git
	Git a Github
	Git a interfejsy graficzne

	Git w praktyce 
	Instalacja oprogramowania
	Konfiguracja Git
	Tworzenie (inicjalizacja) projektu
	Sprawdzanie stanu plików
	Dodawanie plików do poczekalni
	Zatwierdzanie zmian
	Dalsza praca
	Podglad historii zmian
	Poruszanie sie po historii zmian
	Synchronizacja zmian z serwerem zdalnym

	Podsumowanie - sciagawka
	Polecenia

	Tematy nieomówione w instrukcji, a warte samodzielnego przestudiowania

